Gosalvez
Dit is een eigen creatie dd 19/02/2012
Lesje gemaakt met Photoshop CS4

Lesvoorbereiding en —opmaak: Trytrix

NIEUW BESTAND

MENU : Bestand > Nieuw (Ctrl+N)

Maar: | Gosalver |
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Hoogte: | 800 || piels v

Resolutie: | i || pixelsfinch v
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HULPLIJNEN PLAATSEN

Ctrl+R om de linialen te tonen Zo dus:
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GRIJZE TUSSENLAAG

Voeg eerst bovenaan een nieuwe laag toe
MENU : Laag = MNieuw > Laag (shift +Ctrl+N) of | = fx U ®. 2 @ ] |

en noem deze laag WK IS




Hulplijnen magnetisch instellen (met de opdracht Magnetisch kun je selectieranden, uitsnijdkaders, segmenten,

vormen en paden zeer nauwkeurig plaatsen)
MENU : Weergave > Magnetisch (Shift+Ctrl+;)
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Laag is dus actief (blauwe achtergr)

Selecteer gereedschap: Rechthoekig selectiekader L (M)
en trek een selectiekader op de hulplijnen.

MENU : Bewerken > Vullen (Shift+F5) en vul de selectie met 50% grijs
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Voeg nog wat slagschaduw toe :
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AFBEELDINGEN UIT BIJLAGE

MENU : Bestand > openen (Ctrl+0) “Startfoto.jpg”

Ctrl+A en Ctrl4+C om naar het klembord te kopiéren
Ctrl+V om als nieuwe laag op het werkdocument te plakken

Ctrl+J om deze laag te dupliceren

Hernoem deze lagen naar SEIg1 0 01 & EIRa P R 81
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STARTFOTO I als ACHTERGROND

Klik op het oogpictogram ® naast de laag SR om de inhoud ervan tijdelijk te verbergen/tonen.
Laag S&Igd{s1{ W is actief (blauwe achtergr)

Wijzig de waarden voor
- Overvloeimodus : Donkerder
- Dekking : 50%
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Transformeren I

MENU : Bewerken > Vrije transformatie (Ctrl+T)
Rechter muisklik en kiezen voor Horizontaal omdraaien en naar links schuiven (zie afb)

Wrije transformatie

Schalen
Raoteren
Schuinkrekken
Vervormen
Perspectief
Werdraaien

Roteren 150*
Raoteren 90° rechtsom
Rateren 90 linksom

Harizontaal omdragien

Verticaal omdraaien

Druk ENTER om te bevestigen



Transformeren II

Selecteer gereedschap: Rechthoekig selectiekader L (M)
En maak een selectie zoals in de afb hieronder

MENU : Bewerken > Vrije transformatie (Ctrl+T)
En sleep de rechtse greep tot tegen de hulplijn

Druk ENTER om te bevestigen
Ctrl+D om de selectie op te heffen



Verwijder delen van de Startfoto langs de buitenkant v/d hulplijnen
Laag IETait R is nog steeds actief (blauwe achtergr)
Ctrl+klik op de laagminiatuur van de laag = selectie maken binnen de hulplijnen

MENU : Selecteren > Selectie omkeren (Shift+Ctrl+I) en druk DELETE

Ctrl+; om de hulplijnen te verbergen/tonen

Vervaagd omlijnen
Nieuwe laag boven de laag FEIstt R

MENU : Laag > Nieuw > Laag (shift+Ctrl+N) of | =& A& 0 &. 4 @fi_ |
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Laag VEARWEELL KL LIEN is actief (blauwe achtergr)

Ctrl+klik op de laagminiatuur van de laag [l sttt = selectie maken

MENU : Bewerken > Omlijnen
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Ctrl+D om de selectie op te heffen

Laag is nog steeds actief (blauwe achtergr)

MENU : Filter > Vervagen > Gaussiaans vervagen
Gaussiaans vervagen [gl
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TRANSFORMEREN STARTFOTO I1I

Klik Oi het ooi iictogram ® naast de laag e aatg R om de inhoud ervan tijdelijk te verbergen/tonen.

Laag SYE1gd{eJd 81 is actief (blauwe achtergr)
MENU : Bewerken > Vrije transformatie (Ctrl+T)
Schaal de foto zoals op de afb hieronder; Druk ENTER om te bevestigen en voeg schaduw toe.
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AANGEPASTE VORMEN

Voeg bovenaan 3 (drie) nieuwe lagen toe
MENU : Laag = MNieuw > Laag (shift +Ctrl+N) of | = 0 o 4 @ E | |

Hernoem deze lagen naar Vorm I, Vorm II, Vorm III

O &4 a
e
|§ Warrn 111 3
|§ Warrn IT
|§ Warrn I
= | Startfoto IT fx|a
B Effectan B
W Slagschaduw
|§ Werwaagd ormlijnen
1l : [ v
e fx O ® 0O & 2




Selecteer gereedschap: Aangepaste vorm b4 (U) en laad/vervang aangepaste vormen uit het bestand

Gosalvez.csh

In de optiebalk kies je voor “Vullen met pixels"”

V\? =\ E@ \b Q 4 (8 G ) ™ lLﬂEi = | Marm: Madus: | Mormaal _v Dekking: !.100% i
o
s
e i Alleen kekst
[ Fecihon Kleine miniakuren
Lal Afgeronde rechthoek u R
() Dl u Kleine lijst
.;:) Veelhoak u iarote lijst
8 Lijn U
. 5 9 Beheer voorinstellingen. ..
= w? Aangepaste worm u
" Wormen herstelen. ..
[ Yormen laden. ..
Yormen opslaan. ..
Warmen vervandern...
alle
Instellen

m
[Standaard voar- en achtergrandkleuren (D) |
" |

7A.

VORM I

Laag is actief (blauwe achtergr)

Kies Vorm I uit de set.

Shift-toets ingedrukt houden en de vorm tekenen.

Grootte en positie kan je wijzigen via Vrije Transformatie (Ctrl+T) - (zie eindresultaat)
Voeg slagschaduw toe
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Laag is actief (blauwe achtergr)

Kies Vorm II uit de set.



Shift-toets ingedrukt houden en de vorm tekenen.
Grootte en positie kan je wijzigen via Vrije Transformatie (Ctrl+T) - (zie eindresultaat)

Voeg slagschaduw toe
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Laag \AJan @981 is actief (blauwe achtergr)

Kies Vorm III uit de set.
Shift-toets ingedrukt houden en de vorm tekenen.
Grootte en positie kan je wijzigen via Vrije Transformatie (Ctrl+T) - (zie eindresultaat)

Voeg een laagmasker toe en veeg het gedeelte
rechts onder weg

Marmaal s (Dakking: [ 1009 *

Vergr: [ & 4 @ Muli | 1009 ¥

Voeg slagschaduw toe

Slagschaduwr
Structuur
Crvervloeimadus! | yermerigwuldigen w -
Cekking: i 75 .
Haek: @ 45 @ Gln:ubale belichting gebruiken
Afstand: 3 2 px
Spreiden: | I .
Garootte: (1 1z px




OPSLAAN VOOR WEB

MENU : Bestand > Opslaan voor web en apparaten (Alt+Shift+Ctrl+S)

Als er nog vragen zijn dan hoor ik het wel ....

Groetjes,

Trytrix






